
 

 

Eq. 2º grau; Vetores e Pitágoras - Resolução 

 

1. [A] Falsa, pois 2! + 4 = 4 + 4	≠ 0. 

    [B] Falsa, pois 2! + 2 × 2 = 4 + 4	≠ 0. 
    [C] Falsa, pois	(2 + 2)! = 4! ≠ 0. 
    [D] Verdadeira, pois (2 + 3)! = 5! = 25. 

  A opção correta é a [D]. 

 

2. Fazendo o desenvolvimento do caso notável, e simplificando, vem 

(𝑥 − 2)! + 6𝑥 = 𝑥! − 2 × 𝑥 × 2 + 2! + 6𝑥 = 𝑥! − 4𝑥 + 4 + 6𝑥 = 𝑥! + 2𝑥 + 4 

Resposta: Opção A 

3.  Substituindo 𝒙 por 2 e 𝒚 por −𝟏 no polinómio, obtém-se: 

2 × (3 − (−1)!) − 3 × 2 × (−1) + 2 = 2 × (3 − 1) + 6 + 2 = 12 

4. Fazendo o produto dos polinómios, o desenvolvimento do caso notável, e reduzindo os termos 
semelhantes, vem: 

(𝑥 − 2)(1 + 3𝑥) + (𝑥 − 1)! = 𝑥 + 3𝑥! − 2 − 6𝑥 + 𝑥! − 2 × 1 × 𝑥 + 1! = 𝑥 + 3𝑥! − 2 − 6𝑥 + 𝑥! − 2𝑥 + 1 =
= (3𝑥! + 𝑥!) + (𝑥 − 6𝑥 − 2𝑥) + (−2 + 1) = 4𝑥! − 7𝑥 − 1

 

 

5. a. (𝑥 + 3)! = 𝑥! + 6𝑥 + 9 
b.  (2𝑥 − 1)! = 4𝑥! − 4𝑥 + 1 
c. (3𝑥 − 1)(3𝑥 + 1) = 9𝑥! − 1 
d. (2𝑥 − 3)(2𝑥 + 3) = 4𝑥! − 9 
e. 𝑥! − 3𝑥 = 𝑥(𝑥 − 3) 
f. 4𝑥! − 25 = (2𝑥 − 5)(2𝑥 + 5) 

 

6.  

𝑎.  (3𝑥 + 2)! − (𝑥 − 1)!

	= 9𝑥! + 12𝑥 + 4 − (𝑥! − 2𝑥 + 1)
	= 9𝑥! + 12𝑥 + 4 − 𝑥! + 2𝑥 − 1
	= 8𝑥! + 14𝑥 + 3
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7. Decomposição da figura. 
A área do retângulo [𝐴𝐸𝐹𝐺] é dada por: (3𝑥 − 2)(𝑥 + 2) 



 

 

𝐴 área do quadrado [𝐴𝐵𝐶𝐷] é dada por: (2𝑥 − 4)! 
A área da parte colorida da figura é dada por: (3𝑥 − 2)(𝑥 + 2) − (2𝑥 − 4)! 

	(3𝑥 − 2)(𝑥 + 2) − (2𝑥 − 4)!

	= 3𝑥! + 6𝑥 − 2𝑥 − 4 − (4𝑥! − 16𝑥 + 16)
	= 3𝑥! + 4𝑥 − 4 − 4𝑥! + 16𝑥 − 16
	= −𝑥! + 20𝑥 − 20

 

A área da parte colorida da figura é dada por: −𝑥! + 20𝑥 − 20 

 

8. a. 4𝑥! − 5𝑥 

4𝑥! − 5𝑥 = 𝑥(2𝑥 − 5) 

b. 9𝑥! − 6𝑥 + 1 

9𝑥! − 6𝑥 + 1 = (3𝑥 − 1)! = (3𝑥 − 1)(3𝑥 − 1) 

c.  16𝑦" − 25𝑦 

16𝑦" − 25𝑦 = 𝑦(16𝑦! − 25) = 𝑦(4𝑦 − 5)(4𝑦 + 5) 

d. −𝑥! − 8𝑥 − 16 

−𝑥! − 8𝑥 − 16 = −(𝑥! + 8𝑥 + 16) = −(𝑥 + 4)! = −(𝑥 + 4)(𝑥 + 4) = (−𝑥 − 4)(𝑥 + 4) 

e. 9 − 𝑥! + 5(𝑥 + 3) 

9 − 𝑥! + 5(𝑥 + 3) = (3 − 𝑥)(3 + 𝑥) + 5(𝑥 + 3) = (𝑥 + 3)(3 − 𝑥 + 5) = (𝑥 + 3)(−𝑥 + 8) 

 

9. a. 2𝑥! − 128 = 0 ⟺ 2𝑥! = 128 ⟺ 𝑥! = 64 ⟺ 𝑥 = ±8 

 C. S. = {−8, 8} 

b. (𝑥 − 4)(21 − 3𝑥) = 0 ⟺ 𝑥 − 4 = 0	 ∨ 	21 − 3𝑥 = 0 

                                        ⟺ 𝑥 = 4	 ∨ 	21 = 3𝑥 

                                        ⟺ 𝑥 = 4	 ∨ 	𝑥 = 7 

C. S. = {4, 7} 

c. 3(𝑥 − 4) = −𝑥! + 2(2𝑥 − 6) ⟺ 3𝑥 − 12 = −𝑥! + 4𝑥 − 12 

                                                     ⟺ 3𝑥 − 4𝑥 + 𝑥! = 0 

                                                     ⟺ 𝑥! − 𝑥 = 0 

                                                     ⟺ 𝑥(𝑥 − 1) = 0 

                                                     ⟺ 𝑥 = 0	 ∨ 	𝑥 − 1 = 0 

                                                     ⟺ 𝑥 = 0	 ∨ 	𝑥 = 1 

 C. S. = {0, 1} 

 

d. Resolvendo a equação, vem: 

𝑥(𝑥 − 4)
4 = 9 − 𝑥 ⇔

𝑥! − 4𝑥
4 = 9 − 𝑥 ⇔

𝑥! − 4𝑥
4 =

9 − 𝑥
1 ⇔ (4) ⇔

𝑥! − 4𝑥
4 =

36 − 4𝑥
4 ⇔

⇔ 𝑥! − 4𝑥 = 36 − 4𝑥 ⇔ 𝑥! − 4𝑥 + 4𝑥 = 36 ⇔ 𝑥! = 36 ⇔ 𝑥 = ±√36 ⇔
⇔ 𝑥 = ±6 ⇔ 𝑥 = 6 ∨ 𝑥 = −6

 C.S. = {−6,6}

 



 

 

 
 e.  Simplificando a equação e aplicando a lei do anulamento do produto, vem: 

(𝑥 + 1)! = 1 − 3𝑥 ⇔ 𝑥! + 2 × 1 × 𝑥 + 1! = 1 − 3𝑥 ⇔ 𝑥! + 2𝑥 + 1 = 1 − 3𝑥 ⇔
⇔ 𝑥! + 2𝑥 + 1 − 1 + 3𝑥 = 0 ⇔ 𝑥! + 5𝑥 = 0 ⇔ 𝑥(𝑥 + 5) = 0 ⇔

⇔ 𝑥 = 0 ∨ 𝑥 + 5 = 0 ⇔ 𝑥 = 0 ∨ 𝑥 = −5
 C.S. = {−5,0}

 

f. Colocando o fator (𝑥 − 2) em evidência e aplicando a lei do anulamento do produto, vem: 

	𝑥(𝑥 − 2) + 3(𝑥 − 2) = 0 ⇔ (𝑥 − 2)(𝑥 + 3) = 0 ⇔ 𝑥 − 2 = 0 ∨ 𝑥 + 3 = 0 ⇔ 𝑥 = 2 ∨ 𝑥 = −3
 C.S. = {−3,2}  

 

10. a.		ℎ! = 𝐶"! + 𝐶!!	  ; 𝑥! = √18
!
+ √18

!
⟺ 𝑥! = 18 + 18 ⟺ 𝑥! = 36 ⟺ 𝑥 = ±√36 ⟺ 𝑥 = ±6 

como 𝑥 é uma distância, então 𝑥 = 6 

b. 		ℎ! = 𝐶"! + 𝐶!!	  ; 𝑥! = ($
!
)! + ("

!
)! ⟺ 𝑥! = %

&
+ "

&
⟺ 𝑥! = "'

&
⟺ 𝑥 = ±T"'

&
⟺ 𝑥 = ± √"'

!
 

como 𝑥 é uma distância, então 𝑥 = √"'
!

 

c. 		ℎ! = 𝐶"! + 𝐶!!	  ; 𝑥! = (2√3)! + (2)! ⟺ 𝑥! = 12 + 4 ⟺ 𝑥! = 16 ⟺ 𝑥 = ±√4 como 𝑥 é 

uma distância, então 𝑥 = 4 

 

 

11. a. 𝐶"! = 		ℎ! − 𝐶!!	  ; 𝑥! = 10! − 6! ⟺ 𝑥! = 100 − 36 ⟺ 𝑥! = 64 ⟺ 𝑥 = ±√64 ⟺ 𝑥 = ±8 

como 𝑥 é uma distância, então 𝑥 = 8 

b. 𝐶"! = 		ℎ! − 𝐶!!	  ; 𝑥! = √29
!
− 5! ⟺ 𝑥! = 29 − 25 ⟺ 𝑥! = 4 ⟺ 𝑥 = ±√4 ⟺ 𝑥 = ±2 

como 𝑥 é uma distância, então 𝑥 = 2 

c. 		ℎ! = 𝐶"! + 𝐶!!	   ; 𝑥! + 𝑥! = (5√2)! ⟺ 2𝑥! = 50 ⟺ 𝑥! = )'
!
⟺ 𝑥 = ±√25 ⟺ 𝑥 = ±5 

como 𝑥 é uma distância, então 𝑥 = 5 

 

12.  

a) 𝐶 + 𝑄𝐿WWWWW⃗ = 𝐶 + 𝐶𝐽WWWW⃗ = 𝐽 

b) 𝐿𝑀WWWWWW⃗ + 𝐶𝑄WWWWW⃗ = 𝐷𝐶WWWWW⃗ + 𝐶𝑄WWWWW⃗ = 𝐷𝑄WWWWWW⃗  

       𝐼 + 𝐷𝑄WWWWWW⃗ = 𝐼 + 𝐼𝑁WWWW⃗ = 𝑁 

            A opção correta é a [B]. 

c) O ponto D. 

d)  O ponto L. 



 

 

e) Por exemplo, 𝐵𝑀WWWWWW⃗ . 

d) 

a)	𝐴𝐵WWWWW⃗ + 𝐶𝐵WWWWW⃗ =  𝐷𝐶WWWWW⃗ + 𝐶𝐵WWWWW⃗ = 𝐷𝐵WWWWWW⃗          

b) 𝐽 + 2𝑀𝑄WWWWWW⃗ = 𝐽 + 𝐽𝐶WWWW⃗ = 𝐶 

c)	𝐴𝐶WWWWW⃗ + 𝑁𝐿WWWWW⃗ =  𝐴𝐶WWWWW⃗ + 𝐶𝐴WWWWW⃗ = 0W⃗      

d)	𝐸 + 𝑃𝑂WWWWW⃗ = 𝐸 + 𝐸𝐾WWWWW⃗ = 𝐾 

 

 

 


